Zatozenia:

Jak najwigcej pdl typu private, w niezbednych przypadkach protected lub public.
Interfejs okienkowy lub konsolowy.

Przy oddaniu programu egzamin ustny ze znajomos$ci C++ (i programu ©)
Terminy:

08.01 — diagram klas

22.01 — oddanie programow

el S

Zadania:

1. Lotnisko

Lotnisko sktada sie z pasow startowych: betonowych i trawiastych. Na lotnisko przylatuja samoloty
pasazerskie 1 awionetki. Kazdy samolot ma nazwe¢ (np. Kosciuszko) i model (np. Boeing 747).
Awionetki moga startowac/ladowac na obu rodzajach pasow, samoloty pasazerskie tylko na
betonowych.

Na jednym pasie w danej chwili moze znajdowac si¢ tylko jeden samolot. Optaty lotniskowe sa
naliczane za kazdy dzien postoju i1 sa rozne dla samolotéw 1 awionetek. Przyjmujemy ze jedna
minuta czasu rzeczywistego to jeden dzien postoju.

Program ma umozliwia¢:

- dodawanie/usuwanie pasow

- zarzadzanie przylotami/odlotami

- wyswietla¢ aktualny stan paséw

- nalicza¢ optaty lotniskowe przy odlocie samolotu

2. Bank

W banku istnieja dwa rodzaje kont: ror i lokata, o r6znym oprocentowaniu. Klienci posiadaja imig,
nazwisko 1 PESEL, ktory ich jednoznacznie identyfikuje. Klienci moga zaktada¢ dowolna ilo$¢ kont
1 w dowolnym momencie je zamykaé. Przyjmujemy ze jedna minuta czasu rzeczywistego to jeden
miesiac.

Program ma umozliwiaé:

- dodawanie/usuwanie klientow

- dodawanie/usuwanie kont

- przelewy

- naliczenie odsetek dla wszystkich kont

3. Fabryka samochodoéw

Fabryka produkuje kilka modeli samochodéw nalezacych do dwéch typoéw: cigzarowych i
osobowych.

Kazdy model ma nazwg. Do wyprodukowania w fabryce sa linie produkcyjne, ktéore mozna
ustawia¢ na produkcje konkretnego modelu. Kazda linia ma swoja wydajno$¢ samochodéw/dzien.
Przyjmujemy Ze jedna minuta czasu rzeczywistego to jeden dzien produkcji.

Program ma umozliwiaé:

- dodawanie/usuwanie linii

- ustawienie modelu na linii

- wyswietlenie aktualnego stanu linii

- wyswietlenie wyprodukowanych ilosci poszczegdlnych modeli



4. Biblioteka

Biblioteka zawiera ksiazki i czasopisma, ktore czytelnicy wypozyczaja. Czytelnicy posiadaja imig,
nazwisko 1 PESEL, ktéry ich jednoznacznie identyfikuje. Nie mozna pozwoli¢ na wypozyczenie
pozycji juz pozyczonych. Czasopismo mozna wypozyczy¢ na max. 7 dni a ksiazk¢ na max. 30 dni.
Przyjmujemy, ze dziesi¢¢ sekund czasu rzeczywistego to jeden dzien.

Program ma umozliwia¢:

- dodanie/usuniecie pozycji

- Wypozyczenie pozycji

- oddanie pozycji

- wypisanie nieoddanych w terminie pozycji i czytelnikow, ktdrzy je wypozyczyli

5. Edytor graficzny

Edytor umozliwia tworzenie grafiki wektorowej, obiektow typu okrag i prostokat. Program musi
mie¢ interfejs graficzny.

Program ma umozliwia¢:

- dodanie/usuniecie elementu

- wybranie elementu

- zmiang koloru elementu

- przesuniecie elementu

- obliczenie pola powierzchni elementu
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