Zagadnienia na egzamin z ,,Jezykéw programowania 2”

1. Na czym polega przeciazanie funkcji?

2. Co to jest klasa w sensie C++? Czym si¢ rozni od struktury? Co to jest obiekt? Dostep do
sktadnikéw klasy (etykiety public:, protected:, private:). Wskaznik this.

3. Funkcje 1 klasy zaprzyjaznione (friend).

4. Co to jest konstruktor? Jak dziala konstruktor domyslny i kiedy jest generowany
automatycznie? Co to sa parametry domys$lne? Jak dziata lista inicjalizujaca?

5. Co to jest destruktor? Kiedy jest wywotywany?

6. Jak zachowuja si¢ state globalne 1 w klasach? Co to znaczy, ze obiekt jest staty? Co to
znaczy, ze funkcja jest stata (const)? Co oznacza stowo kluczowe mutable? Co to sa
obiekty typu volatile?

7. Zmienne i state statyczne (static) globalne i w klasach.
8. Czym rdznia sig referencje od wskaznikow?

9. Konstruktor kopiujacy. Kiedy generowany jest automatycznie, a kiedy nalezy utworzy¢ go
samodzielnie?

10. Przeciazanie operatorow.

11. Statyczne (na stosie) 1 dynamiczne (operatory new i delete) tworzenie obiektow. Tworzenie
tablic obiektow.

12. Dziedziczenie. Kolejnos¢ wywotania konstruktoréw 1 destruktorow.
13. Czym réznig si¢ metody wirtualne od zwyktych?

14. Co to jest klasa abstrakcyjna?

15. Obstuga btedéw za pomoca wyjatkow.
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