Jezyki skryptowe

Uwagi ogolne:

1. Ekran logowania (tablica uzytkownikéw na stale zaszyta w PHP). Ogoélnie witryny musza
rozroznia¢ uzytkownikéw, np. w temacie 4 ,Biblioteka” administrator powinien widzie¢ kto
wypozyczylt ktora ksiazke. Uzytkownik powinien widzie¢, co ma do zwrotu.

Projekty:

1. Serwis bukmacherski

Umozliwia obstawienie predefiniowanych zakladéw. Zapamigtuje zaklady dla uzytkownika.
Oblicza wygrana.

2. Tablica ogloszen

Uzytkownicy wpisuja ogloszenia - pokazuja si¢ z data i nazwa uzytkownika. Mozna podejrzeé¢
wszystkie lub od danego uzytkownika.

3. Przechowalnia plikéw

Uzytkownik zapisuje sobie pliki na serwerze. Moze je w dowolnej chwili pobra¢ z powrotem.

4. Biblioteka

Uzytkownik moze zarezerwowaé ksiazke (z predefiniowanego zestawu). Administrator zmienia
stan ksiazki na wypozyczona/dostgpna.

5. Rezerwacja biletow lotniczych

Uzytkownik rezerwuje wybrany lot. Moze podejrze¢ zarezerwowane bilety oraz anulowa¢ do

30 dni przed odlotem.




